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 Задача A1. НАЙ-ДОБРА ПОДРЕДИЦА 

Дадена е редица от 𝑁 цели числа – 𝑎1, … , 𝑎𝑁. Подредица на 𝑎 е всяка редица от числа 

𝑎𝑙, … , 𝑎𝑟 за 𝑙, 𝑟, такива че 1 ≤  𝑙 ≤  𝑟 ≤  𝑁. Нека 𝑚𝑎𝑥2 бъде вторият най-голям елемент в 

𝑎𝑙, … , 𝑎𝑟 – например ако подредицата е 4, 2, 3, 4, следва, че 𝑚𝑎𝑥2 = 4. Също така нека 𝑙𝑒𝑛 =

𝑟 − 𝑙 + 1 e дължината ѝ. Да разгледаме всички подредици на 𝑎 с поне два елемента. Намерете 

максималната стойност на израза 𝑚𝑎𝑥2 –  𝑙𝑒𝑛 измежду тях. 

Вход 

На първия ред от стандартния вход е дадено цялото число 𝑁, дължината на 𝑎. На 

следващия ред са дадени 𝑁 цели числа - 𝑎1, 𝑎2, … , 𝑎𝑁.  

Изход 

 На стандартния изход отпечатайте максималната стойност получена от подредица с 

поне два елемента. 

Ограничения 

1 ≤ 𝑁 ≤ 106 

1 ≤ 𝑎𝑖 ≤ 109 

Подзадачи 

№ 𝑁 Точки 

1 ≤ 300 20 

2 ≤ 800 30 

3 ≤ 5000 20 

4 ≤ 106 30 

Пример 

Вход Изход 

5 

3 1 4 1 59 

1 

Обяснение на примера 

Подредицата, при която се получава максимума е 4, 1, 59. 𝑚𝑎𝑥2 = 4, 𝑙𝑒𝑛 = 3.  
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 Задача A2. ИЗПИТ 

Кой не обича да кандидатства за университет? 🙂 

Губциф е много интелигентен, заради това ще кандидатства за висше образование в 

престижен университет. За да бъде приет, Губциф трябва да мине изпита на Сашка. Изпита на 

Сашка се изпълнява на любимия ѝ език, а именно – stacklang. Губциф има на разположение 

стек, върху който се изпълнява следния алгоритъм: 

 Докато големината на стека е поне 2: 

o Взима се най-горния елемент 𝑡𝑜𝑝1 на стека и се премахва от него. 

o Взима се най-горния елемент 𝑡𝑜𝑝2 на стека и се премахва от него. 

o Към стека се добавя 𝑜𝑝𝑒𝑟𝑎𝑡𝑖𝑜𝑛(𝑡𝑜𝑝1, 𝑡𝑜𝑝2), където 𝑜𝑝𝑒𝑟𝑎𝑡𝑖𝑜𝑛(𝑡𝑜𝑝1, 𝑡𝑜𝑝2) е 

резултатът от побитово и или побитово или на числата 𝑡𝑜𝑝1 и 𝑡𝑜𝑝2.   

Губциф избира дали 𝑜𝑝𝑒𝑟𝑎𝑡𝑖𝑜𝑛(𝑡𝑜𝑝1, 𝑡𝑜𝑝2) да върне побитово и или побитово или. 

Първоначално стека е от 𝑁 елемента, където 𝑎1 e най-отгоре, 𝑎2 е на втора позиция, …, 𝑎𝑁 е 

най-отдолу. За да премине изпита си, Губциф трябва така да използва 𝑜𝑝𝑒𝑟𝑎𝑡𝑖𝑜𝑛, така че да 

накрая в стека да е останало единствено число 𝐾. Напишете програма bitstack.cpp, която 

отговаря на въпроса дали е възможно Губциф да премине изпита си. Тъй като Губциф 

кандидатства за няколко университета едновременно, програмата Ви ще трябва да отговори 

на 𝑇 теста. 

Вход 

На първия ред от стандартния вход е дадено цялото число 𝑇, равно на броя тестове. На 

два реда всеки от следващите 2𝑇 е описан поредния тест. На първия от тези два реда са дадени 

две цели числа 𝑁 и 𝐾. На втория от тези редове са дадени 𝑁 числа, съответно 𝑎1, 𝑎2, … , 𝑎𝑁.  

Изход 

 На стандартния изход отпечатайте отговорите на 𝑇-те теста. Ако е възможно да е 

останало самотното число 𝐾 за текущия тест, отпечатайте два реда, като първия трябва да 

съдържа YES, а втория – низ от 𝑁 − 1 символа, описващи операциите, в реда им на извършване. 

Ако 𝑖-тия символ е &, Губциф на трябва ще извърши побитово и, а ако е |, Губциф ще извърши 

побитоволо или. Ако има няколко решения, отпечатайте което и да е от тях. Ако няма решение, 

отпечатайте на един ред NО. 

Ограничения 

1 ≤ 𝑇 ≤ 5  

1 ≤ 𝑁 ≤ 100 000 

0 ≤ 𝑎𝑖, 𝐾 < 261 

 В тестове, носещи 20% от точките, 𝑁 ≤ 20. 

 В други тестове, носещи 30% от точките, 𝑁 ≤ 1 000, 𝑎𝑖 < 211 

  



НАЦИОНАЛНА ОЛИМПИАДА ПО ИНФОРМАТИКА 

OБЩИНСКИ КРЪГ 

7 януари 2023г. 

Група A, 11-12 клас 
 

 

 

Пример

 Вход 

3 

4 5 

7 4 2 6 

4 7 

7 4 2 6 

4 3 

7 6 5 11  

  

 

Изход 

NO 

YES 

||| 

YES 

||& 

 

 

 

 

 

 



НАЦИОНАЛНА ОЛИМПИАДА ПО ИНФОРМАТИКА
Общински кръг, 7 януари 2023 г.

Група А, 11-12 клас

Задача A3. НАЙ-ДЪЛЪГ ПЪТ

Дадени са n точки в равнината с целочислени координати. Можем да преминем
от точка с координати (a, b) до друга точка с координати (c, d), ако a = c или b = d, като
разстоянието тогава е |a - c| + |b - d|, където с |x| е означена абсолютната стойност на x. С
други думи, от дадена точка можем да преминем към друга в същия вертикал или
хоризонтал.

Нека за всяка двойка точки намерим най-късия път между тях (може би
преминавайки през няколко междинни точки). Напишете програма longest, която от
тези най-кратки пътища, намира дължината на най-дългия.

Вход

На първия ред е записана стойността на n. Следва n реда, всеки съдържащ по две
цели числа, отделени с интервали – координатите на дадените точки.

Изход

Едно цяло число, равно на дължината на търсения най-дълъг път. Ако няма
такъв, програмата трябва да изведе числото 0.

Ограничения

0 < N < 2 000

Координатите на дадените точки са цели положителни числа, по-малки от 1000.

Пример

Вход

8
1 6
5 5
5 1
2 2
3 2
2 3
3 3
4 3

Изход

4


